КГГ. Вопросы к контрольной работе № 2.

Базовые растровые алгоритмы.

1. Алгоритмы вывода прямой линии. Прямое вычисление координат. Положительные черты, недостатки. (ЛК7)

2. Алгоритмы вывода прямой линии. Инкрементный алгоритм Брезенхэма.для вывода отрезка прямой линии.  (ЛК7)

3. Алгоритм Брезенхэма для вывода окружности. (ЛК7)

4. Алгоритм Брезенхэма для вывода эллипса. (ЛК7)

5. Алгоритмы закрашивания. Задача графического вывода фигур. (ЛК8)

6. Алгоритмы закрашивания. Простейший алгоритм закрашивания. Алгоритм закрашивания линиями. (ЛК8)

7. Алгоритмы закрашивания. Волновой алгоритм закрашивания. (ЛК8)

8. Алгоритмы заполнения, использующие математическое описание контура. Заполнение прямоугольника. Заполнение круга. (ЛК8)

9. Алгоритмы заполнения, использующие математическое описание контура. Заполнение полигона. (ЛК8)

Фрактальные алгоритмы.

10. Понятие фрактала. Разновидности фракталов. (ЛК9)

11. Алгоритмические фракталы. (ЛК9)

12. Геометрические фракталы. (ЛК9)

13. Площадные фракталы. (ЛК9)

14. Фракталы на основе метода IFS. (ЛК9)

15. Области применения фрактальных методов. Классификация фрактальных алгоритмов. (ЛК9)

16. Свойства фракталов. (ЛК9)

Методы и алгоритмы трехмерной графики.

17. Аналитическая модель описания поверхности. Положительные черты. Недостатки. (ЛК10)

18. Векторная полигональная модель описания поверхности. Положительные черты. Недостатки. (ЛК10)

19. Воксельная модель описания поверхности. Положительные черты. Недостатки. (ЛК10)

20. Моделирование поверхности с помощью равномерной сетки. Положительные черты. Недостатки. (ЛК10)

21. Моделирование поверхности с помощью неравномерной сетки. Понятие изолиний. Положительные черты. Недостатки. (ЛК10)

22. Визуализация объемных изображений. Способы визуализации. Каркасная визуализация. (ЛК11)

23. Показ с удалением невидимых точек методом сортировки граней по глубине. (ЛК11)

24. Показ с удалением невидимых точек  методом  плавающего горизонта. (ЛК11)

25. Показ с удалением невидимых точек  методом Z-буфера. (ЛК11)

26. Показ с удалением невидимых точек на основе алгоритма Робертса. (ЛК11)
27. Показ с удалением невидимых точек на основе алгоритма художника. (ЛК11)

28. Закрашивание поверхностей. Зеркальное отражение. (ЛК11)

29. Закрашивание поверхностей. Диффузное отражение. (ЛК11)

30. Закрашивание поверхностей методом Гуро. (ЛК12)

31. Закрашивание поверхностей  методом Фонга. (ЛК12)

32. Метод прямой трассировки лучей. Недостатки. (ЛК12)

33. Метод обратной трассировки лучей. Положительные черты, недостатки. (ЛК12)

