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Вопросы к контрольной работе.

1. Понятие компьютерной графики. Основные направления КГ: визуализация, обработка изображений и распознавание изображений.

2. Сферы применения КГ. 

3. Растровая графика. Основные элементы изображения. Сферы применения. Возможности и недостатки. Примеры программных средств для работы с растровой графикой.

4. Векторная графика. Основные элементы изображения. Сферы применения. Возможности и недостатки. Примеры программных средств для работы с векторной графикой.

5. Фрактальная графика. Принципы построения фрактального изображения. Пример. Сферы применения фрактальной графики.

6. Основные понятия КГ: Разрешение изображения и его размер.

7. Основные понятия КГ: Цветовое разрешение и цветовые модели

8. Основные понятия КГ: законы колориметрии.
9. Основные понятия КГ: Цветовая модель RGB.

10. Основные понятия КГ: Цветовая модель CMYK
11. Основные понятия КГ: Цветовая модель HSB
12. Основные понятия КГ: Цветовая палитра. Виды палитр и их применение.

13. Методы растрирования: амплитудная модуляция и частотная модуляция.

14. Методы растрирования: антиэлайзинг, дизеринг.

15. Геометрическое моделирование (понятия: моделирование, модель, математическая модель, геометрическая модель). Сферы применения геометрического моделирования.

16. Геометрическое моделирование: Этапы геометрического моделирования: Методы ГМ.

17. Система координат - понятие. Мировая система координат (МСК). Экранная система координат. Система координат сцены. Объектная система координат.

18. Декартова система координат - понятие. Правая и левая ДСК.

19. Системы координат в двумерном пространстве. Соотношение между ними.

20. Системы координат в трехмерном пространстве. Соотношение между  декартовой и цилиндрической системами координат.

21. Аффинные преобразования. Свойства аффинных преобразований.

22. Аффинные преобразования координат на плоскости. Общий вид аффинного преобразования. Обратное преобразование.

23. Простейшие аффинные преобразования системы координат.

24. Аффинные преобразования объектов на плоскости.

25. Модель точки  в пространстве и на плоскости. Расстояние между точками на плоскости.

26. Линия на плоскости. Понятие линеаризации кривой. Вектор нормали, направляющий вектор линии и их взаимосвязь.

27. Неявное уравнение прямой линии. Расположение прямой относительно осей координат. Положение точки относительно прямой.

28. Взаимное расположение двух прямых (совпадают, параллельны, перпендикулярны, точка пересечения двух прямых, угол между пересекающимися прямыми).

29. Общий вид уравнения линии 2-го порядка. Общее уравнение окружности. Окружность как кривая 2-го порядка.

30. Общий вид уравнения линии 2-го порядка. Центральные кривые 2-го порядка и их типы.

31. Общий вид уравнения линии 2-го порядка. Нецентральные кривые 2-го порядка.

32. Понятие сплайна. Типы сплайнов.

33. Кривые Безье. Описание в параметрической форме. Вид многочленов Безье для Px и Py.

34. Вид кривой Безье и ее параметрического уравнения в зависимости от  значения m.

35. Геометрический алгоритм для кривой Безье.

36. Основные свойства кривой Безье.

37. Плоские многоугольники (полигоны). Свойства плоских многоугольников.

38. Тесты ориентации точки относительно полигона. Выпуклый тест. Габаритный тест.

39. Тесты ориентации точки относительно полигона. Угловой тест. Положение граничных точек.

40. Тесты ориентации точки относительно полигона. Лучевой тест. Особенности.

